Juegos de ayer para la gente de hoy

Nombre del juego:

AL PANUELO

Ndmero de participantes:

LOS QUE SE QUIERA

Lugar donde se puede desarrollar:

LA CALLE

Materiales que se utilizan

UN PANUELO

Descripcion del juego

Sorteados dos equipos, en lo posible de igual nimero de componentes,
a cada uno se le asigna un ndmero en secreto. Después de trazado el
campo que constard de tres lineas paralelas a una distancia
considerable, Alguien independiente de los equipos se coloca en la
linea media con el pafiuelo colgado de una mano estirada.

Comienza diciendo un ndmero (igual o menor de los participantes de
cada equipo), los jugadores que tengan ese ndmero asignado corren
hasta el centro con la intencién de recoger el pafiuelo y llevdrselo
hasta su campo. Ojo mientras el pafiuelo no sale de la mano del
drbitro, no se puede pasar la raya en la que esta. El primero que se
hace con el pafiuelo corre hasta llevarlo a su equipo, si es alcanzado
antes de llegar a su zona, por el contrario sale del juego, si llega sale
el persequidor. Del equipo perdedor alguien debe quedarse con el
ndmero del eliminado. El juego concluye cuando un equipo se queda sin
jugadores.




